
结合之前想到的一些想法，我画了一些前段可能的功能模块及设计： 

 

 

对于查询框区域，主要想采用文本语句的方式输入。 利用颜色将布尔运算和括号显示出来，

使得逻辑更加清楚： 

 

查询的结果通过几个不同的视图，各个视图之间都有联动的交互，交互这里不再列举。 

 

首先是查询结果列表， 采用语义文本的形式展现轨迹，并把轨迹和查询条件符合的地方高

亮（红色）。然后把轨迹的匹配程度用颜色块（前面的小方块）和数值表示出来： 

 

 

下面的可视化设计考虑了一片区域内 POI 的类型属性，按照类型的百分比和权重来定义一块

区域的功能。用户可以根据自己的领域经验来赋予权重，基础的权重为 1，例如下午 2 点到

5 点，给予商场 POI 以更大的权重使得区域内商场比较多的点定义为商业区域。定义的面板

如下，包括增加某一时间段某一类别 POI 权重的定义框，和已经增加过的框如下： 

根据时间块来展示每一段时间的权重，环形图表示该时间段，条形图表示每一种类别 POI 的

占比。 



 

 

轨迹的地图展示： 

最简单的把轨迹的关键节点，停留点，用 POI 类别和关键字词云展示，并用箭头表示移动关

系，粗细表示多少 



 

 

第二种展示在第一上图基础上标注出轨迹移动过程中的关键节点（六边形表示） 

第三种形式把轨迹直接展示出来 

 



关于轨迹在某一区域的停留设计的节点图有：按照环形折线图来展示某一地点在时间上的流

量：例如下图表示改地点在上午和中午人比较多 

 

或者环状的热力图：例如下图表示改地点在晚上人比较多 

 

在分析某一个区域为重点的轨迹时，把起点通过大小不同的辐射点来表示，展示来此区域的

人的分布：例如下图表示改地点在右上点移动很频繁，大多都是从右上点来的（线条粗细没

匹配好。。） 

 

不同种类的 POI 类型之间的人也有一些转移关系，可以用平行坐标表示如下 



 

因为某一区域的职能并不是确定的，也可以展示如下，用外框来表示最有可能的职能，而里

面来展示该区域 POI 类别的百分比：用户可以新增一些感兴趣的 POI 类型： 

 

 

抽象的语义轨迹可以采用以下形式来表示： 



一条轨迹一天之内的行程：停留的主要地点（按照 POI 类别如上例所示） 

 

这样的缺点是比较占用空间，另外两种按照停留点来绘制抽象的轨迹： 

 

 

圆弧都表示时间，里面的颜色是该地点的 POI 类别分布图（语义信息） 

词云展示语义 


